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Podstawy programowania, éw. — lista nr 1.

Zad. 1. Dla podanego schematu blokowego algorytmu obliczania pierwiastkOw réwnania

kwadratowego ax>+bx-+c=0 uzupelnij fragmenty kodu realizujace obliczenia.

#include <stdio.h>
START #include <math.h>
int main (void)
{ float a, b, ¢, delta, x0, x1, x2;

printf ("Podaj parametry (a, b, c): ");
scanf ("%e %e %e", &a, &b, &c);

if (delta>0) {

« _—D—ddel:a ...................................
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« ~ —btydelta b
: 2-a LA wy: brak pierw.
rzeczywistych

printf ("\n x1=%.2f a x2=%.2f", x1, x2);
} else {
if (delta==0) {

R TN 22 1
M printf ("\n Pierwiastek: x0=%.2f", x0);
} else printf ("\nBrak pierwiastkow.");

}

¥
STOP return 0;
( j }

Zad. 2. Narysuj schematy blokowe prostych algorytmow przetwarzajacych ciag trzech liczb

wprowadzonych z klawiatury i wyswietlajacych na ekranie:
a) s$rednig arytmetyczng oraz sume warto$ci wprowadzonych liczb,
b) najwigkszg z wprowadzonych liczb,

c) uporzadkowany rosngco cigg wprowadzonych liczb.

Zad. 3. Prosze uzupehic:

[b] — bit, podstawowa jednostka informacji

[B] = oo
[KB] = oot s [KIB] = oottt
Warto$¢ zmiennej Typ lle zajmuje B Kod formatujacy dla
printf()
A char 1 %c
0...255
0...65535

-3,4*10%8 ... 3,4*10%

bool
Uwaga: W jezyku ANSI C typ bool trzeba definiowa¢ za pomocg polecenia typedef:

typedef enum {TRUE = 1, FALSE 0} bool;
Zad. 4. Proste deklaracje zmiennych.
Deklaracja Opis Zajeto$¢ pamieci [B]
Stworzenie zmiennej typu catkowitego o
int a; 4

nazwie "a".

float b = 8.0;

short ¢, d = 80, e, £ =7;
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Zad. 5. Ztozone deklaracje zmiennych.

Przyktad 1: Przyktad 2:
wskaz —wskaz jest wskaz —zmienna wskaz jest
wskaz [5]  — pigcioelementowy tablicg * wskaz — wskaznikiem na
* wskaz[5] — wskaznikow na (* wskaz) — (kolejny krok analizy)
int * wskaz[5] — zmienne typu int (* wskaz) [5] — piecioelementowg tablice

int (* wskaz) [5] —typuint

Deklaracja Znaczenie

int t[3][2]

int (*t) (int)

char * (*(*zm[3]) ()) [5];

Wskaznik na dwuelementowa tablice typu double jest
argumentem funkcji fun zwracajacej wskaznik na
trojelementowa tablice typu long.

Stala typu int.

Zad. 6. Mamy liczby rzeczywiste w, X, y, z. Prosze¢ obliczy¢ warto§¢ wyrazenia w tabeli dla:
w=1, x=2, y=3, z=4.

Przyklad: wi=++z*y--+2

Po podstawieniu: w=1+(++4)*(3--)+2=1+5*3+2=18

Wyrazenie Podstawienie i obliczenie wyniku

WX=++z—- (—=-y) +2*-z—~—

X/=t+x*——y-z—~—

a)p = nr? b) v =§nr3
c) c =Va? + b? d) c =+/a? + b2 — 2ab cosy

a(1+L)n lw=2 4%

b+c b+c

e) k



