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Podstawy programowania, éw. — lista nr 2.

Zad. 1. Napisz tancuch formatujacy dla instrukcji printf wySwietlajacy na ekranie zmienng
rzeczywistg typu double:
a) z doktadnos$cia do trzeciego miejsca po przecinku,
b) samg czgs¢ catkowita,
C) w zapisie inzynierskim.
Sekwencja formatujgca w instrukcji printf:
$[flagi] [szerokosé] [.precyzjal [modyfikatory-rozmiaru-argumentu] znak-typu

flagi: -+# spacja, modyfikator rozmiaru argumentu: FNh11L, znak typu: diouxX eEfgG cs% np

Zad. 2. Prosze uzupehi¢ tabelkg.

Fragment kodu programu Opis (znaczenie)

const rozmiar x=5;

Definicja tablicy o rozmiarze rozmiar_x przeznaczonej
dla liczb catkowitych.

Przypisanie zmiennej x warto$ci umieszczonej
w ostatniej komorce tabeli Tab.

scanf ( ”"%d” , &Tab[0] ) ;
To, co wyzej, tylko do przedostatniej i ostatniej komorki
w tabeli Tab.
Wyswietlenie na ekranie trzeciej komorki tablicy Tab.
for( i =0 ; i < rozmiar x ; i++ )
tablicall]l = 07 e
suma=0;
for( i = 0 ; 1 < rozmiar X ; I+F ) | e
suma = suma + tablicali];

Zad. 3. Okre$l wartos$ci wyrazen z uwzglednieniem efektow ubocznych i uzupetnij ponizsza
tabele przyjmujac nastepujace definicje

int j, k=2; float y, x=3.5;
Wyrazenie Wynik | Typ wyniku Efe]l:ty ubo;zne - Uwagi

y=X 3.5 | float 3.5

Jj=k=y=x int

y=j=x float V=]
x*=Kk+1 10. 3.5*%3
kt=x k=2+3.5
k <<= (j=x) k=2<<3
X*=x x=3.5*3.5
x*=k+ (j=y=x+1) 3.5%6
(J=x) > 0 3>0
(y=x) == (J=x) 3.5==

Zad. 4. Narysuj schematy blokowe instrukcji: a) if, if-else, i petli: b) do, c) while, d) for.
e) Uwzglednij takze uzycie instrukcji beake i continue.

Zad. 5. Prosze: a) zrozumie¢ co robi ponizszy kod (wyjasni¢) i narysowaé schemat blokowy
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int poz=0;
int max=tab[0];
for( i=1; i<rozmiar x ; i++ )
if( max < tab[i] )
{
max = tab[i];
poz = 1 ;

}
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b) uzupetnicé funkcje, ktora wyswietla elementy tablicy i przedstawi¢ algorytm

w postaci listy krokéw

void WyswietlTablice( double tablical ] )

{
printf ( ”
FOL (et saeiees )
printf ( "Tab[%2d] = %$£”, i+l ,
printf( ” Nacisnij dowolny klawisz” );
getch();
}

tablicali]

Wartosci elementdw tablicy sa rowne: \n” );

)7

Zad. 6. Prosze uzupekni¢ tabelke dla programu z petla while

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

int main (void )

{
int licznik=1;
while (licznik<10)
getch () ;

{ printf( "-" );

}

++1licznik; };

Co bedzie wynikiem
programu:

Zad. 7. a) Prosze przeanalizowa¢ program i uzupehi¢ komentarze do programu gtéwnego.

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <ctype.h>
#include <time.h>
#define roz 30

int tab[roz]; int x; int 1i,j; char opcja;

void sort int(int *t,int n) {
for (i=0;i<n;i++)
for (3=0;j<n;j++) if (*(t+3)>*(t+j+1))
{ x=tl[jl;
tl3l=t[j+1];
tlJ+11=x;
}
}

int main (void)

{ do {
system("cls");
srand (time (NULL)) ;
//
for (i=0;i<=roz;i++) tab[il=rand()%100;
//
sort int (tab,roz);
//wyswietlenie wyniku
for (i=0;i<=roz;i++) printf (" %d",tab[i]);
printf ("\nJeszcze raz: ");
opcja=getch () ;
} while ('T'==toupper (opcja));

b) Prosz¢ narysowac schematy blokowe
programu i funkcji.




