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Podstawy programowania, lab. - lista nr 2.

Zadanie 1. Napisz programy z wykorzystaniem petli.

a) Program wyswietlajgcy tabele ASCII dla znakéw o kodach od 32 do 127 w ten sposdb, ze
dla kazdego kodu wyswietlane s3: jego wartosc dziesietnie, znak, warto$¢ szesnastkowo
i wartos$é dsemkowo. Uzyj funkcji printf;

b) Program wyswietla liczbe Pi z coraz wiekszg doktadnoscig (od 0 do 10 miejsc po
przecinku). Uzyj funkcji printf;

c) Program analogiczny jak w punkcie b) ale z uzyciem strumienia cout.
Wskazéwka: uzyj funkcji setprecision;

d) Program wczytuje z klawiatury 10 liczb i oblicza wartosci: $rednig arytmetyczng, sume,
wartos¢ maksymalng i minimalng. Wartosci te sg nastepnie wyswietlane;
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e) Napisz program wyznaczajgcy iteracyjnie sume szeregu: Z

Zadanie 2. Na podstawie wyrazen z zad. 5. listy éwiczeniowej opracuj instrukcje realizujgce
obliczenia przy przyktadowej inicjalizacji zmiennych i, j, k. Przetestuj dziatanie programéw i
sprawdz uzyskiwane wyniki.

Wyrazenia:

a) k==++i+j++ b) k=i++*++] C) k=i+++--7 d) k=—i++/++]

e) k=-i++-j-- f) kt=-i++-++7 g) k=i+++++] h) k=*&i*j

i) k=*p*j j) ~k——==—-1 k) k~=1i"7 [) ++k==++k+--1"j--

Zadanie dodatkowe. Narysuj pierwsze kilkanascie wierszy tréjkata Pascala z zastosowaniem
petli — wariant nierekurencyjny.



