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Podstawy programowania, lab. - lista nr 4.

Zadanie 1. Napisz programy zgodnie ze specyfikacjg.

a) Program podaje liczbe wystgpien znakéw tworzgcych wczytany napis;

b) Program podaje, na ktérej pozycji w tablicy znajduje sie pierwsze wystgpienie zadanego
przez uzytkownika elementu. Zaproponuj rozwigzanie rekurencyjne.

c) Program iteracyjnego sortowania bgbelkowego liczba z podanej tablicy N elementéw typu
double;

d) Program sortujacy rosngco tablice N liczb catkowitych, przy wykorzystaniu metody
sortowania szybkiego. Zastosuj rozwigzanie rekurencyjne. Nalezy wykorzystac¢ algorytm
opracowany przez C. A. Hoare’a. Tablica w tym przypadku dzielona jest na dwie czesci,
ktére sortowane sg oddzielnie, ale jednoczesnie.

Zadanie dodatkowe. Napisz program do obliczania srednich: arytmetycznej, geometrycznej,
harmonicznej, kwadratowej, modalnej i mediany ze stablicowanych liczb. Stwérz potrzebne
funkcje obliczajgce. Wyswietl wyniki w porzadku rosngcym z podaniem informacji o jakiej
Sredniej mowa.



